
Jeux
en famille

Activités
�éatives , sportives

et culinaires

Un tempspour nous
VILLEMANOCHE

POUR TOUTE LA FAMILLE DE 0 À 99 ANS
ANIMATIONS GRATUITES    15H-18H    SALLE POLYVALENTE

MOMENT DE CONVIVIALITÉ 18H-20H

15 OCTOBREMERCREDI

RETROUVONS-NOUS EN FAMILLE
POUR SAVOURER LE TEMPS ENSEMBLE



MES ÉMOTIONS ET M’OIE
Exprimer ses émotions en s’amusant
> Un jeu de l’oie revisité pour toute la famille !
À chaque case, une occasion de parler de ses
émotions et de mieux se comprendre. 

Repartez avec votre photo émotion imprimée

ATELIER PODCAST
Prendre le temps de s’écouter vraiment
> Un moment privilégié pour échanger en famille
autour de sujets du quotidien, enregistrer ses
mots, ses voix, ses ressentis…

CONNAIS-TU TA FAMILLE ?
Des surprises, même avec ceux que l’on
connaît par cœur
> Un jeu de société à partager en famille pour
tester vos connaissances les uns sur les autres.



LE PARCOURS DES SPORTIFS
Un défi à relever... sans se lâcher !
> L’entraide, la coordination et la complicité sont
les clés pour franchir chaque étape.

ANIMATION POTS À COOKIES
Préparer des douceurs à emporter
> Assemblez les ingrédients secs pour créer votre
pot à cookies personnalisé. Une activité ludique à
partager, avant de savourer à la maison !

ACTIVITÉ MANUELLE EN DUO
Créer ensemble, moitié-moitié
> Parent et enfant décorent chacun une moitié
d’un dessin. Les deux moitiés s’unissent ensuite
pour une création unique.

ATELIER REMPOTAGE
Petits pots, grands liens
> Sur place, chaque famille rempote une bouture
à chouchouter ensuite chez soi.



MOMENT DE CONVIVIALITÉ
De 18h à 20h
> Un temps d’échanges et de partage autour de
rafraîchissements et gourmandises à savourer
en famille.

Communauté de Communes Yonne Nord
52 faubourg de Villeperrot, Pont-sur-Yonne
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ESPACE DE JEU LIBRE
Créer, imaginer, jouer
> Un coin pour souffler et laisser libre cours à sa
créativité.

JEU DE PISTE
Résoudre des énigmes en famille
> Un jeu à vivre tout au long de la journée :
menez l’enquête et passez par chaque atelier
pour trouver les indices.


